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Presentacion de la materia

Quienes se dedican a la practica del disefio, las artes visuales y la arquitectura sabe que es
importante poder dibujar a fin de conseguir fluidez en el principal medio de expresién, no solo
del arquitecto y del artista sino de cualquier persona que desea ampliar sus posibilidades de
comunicacion.

Se considera al dibujo como la forma natural de la comunicacion y expresién de arquitectos y
disefiadores. Por esta razén, la ensefianza del dibujo en la Facultad del Habitat se aborda
como el proceso de capacitacién para el desarrollo de las habilidades que se requieren para la
expresién y comunicacién visual. Este programa esta dirigido a los alumnos que ingresan al
Curso Basico, considerando que comienzan por vez primera un curso de dibujo.

Muchos estudiantes piensan que les falta talento para el dibujo, en razén de que se les hace
muy dificil apreciar la esencia de la naturaleza tridimensional de los objetos y no pueden
expresar graficamente asuntos u objetos, ain cuando sean muy elementales. Este programa
esta disefiado para quienes poseen las facultades normales para la comunicacion y no tienen
necesariamente " facilidad natural o facultades artisticas" porque es tan facil y posible
aprender a dibujar, como aprender a leer y escribir. Se trata de dibujar lo que se ve, lo que se
piensa y lo que se siente.

Todos podemos aprender a dibujar correctamente, de la misma manera que podemos hablar o
aprendemos a escribir.

El talento artistico no tiene nada que ver con el desarrollo de una habilidad para la cual
estamos naturalmente dotados desde el punto de vista fisico e intelectual. De la misma manera
que cuando aprendemos a escribir no nos preguntamos si vamos a ser novelistas o poetas,
asi, cuando aprendemos a dibujar, debemos dejar que la exigencia de cualidades estéticas en
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un dibujo vayan después del aprendizaje del dibujo como forma de expresiéon y comunicacion,
de la cual su atributo mas importante es la expresién gréfica.

El dibujo posee un atractivo inmediato que estimula la fantasia, pero al preparar el programa de
nuestro curso, hemos intentado distinguir y separar funciones y objetivos del dibujo, de tal
manera que sea posible encontrar una sucesién loégica de conocimientos y desarrollo de
habilidades y actitudes necesarias para llegar a poseer una forma de expresion personal.

Se considera como un medio para aprender a ver, observar y comprender, confrontar y
conocer, un medio de expresion artistica y también un medio de comunicacién como cualquier
otro. Aunque tiene muchos aspectos comunes, se distingue el dibujo en las artes visuales,
porque su finalidad es practica y pretende transmitir mensajes y no solamente expresar la
vision personal del artista.

En su desarrollo este programa va de lo simple a lo complejo. Pretende desarrollar las
capacidades de observacion, analisis visual, la memoria visual y la coordinacion psicomotriz,
buscando solamente la capacidad de dibujar correctamente. En este sentido es muy concreto y
esta dosificado en funcién del tiempo que indica el programa de la materia de Dibujo dentro de
la curricula del Curso Basico.

||
Objetivo general
Al terminar el curso el alumno expresara sus ideas por medio del dibujo de croquis, de objetos

y paisajes naturales y artificiales, a través de trazos esenciales que caracterizan las formas y
los espacios representandolos por medio de lineas y sombreados rapidos.

UNIDAD 1
Iniciacién al dibujo

Objetivo particular:
El alumno desarrollara la capacidad de expresion grafica,
manejando la habilidad de atencion, observacion,
coordinacidn psicomotriz, asi como el analisis de memaoria
visual.

1.1 Iniciacién al Dibujo.
1.1.1 Introduccién. Objetivos del dibujo.
1.1.2 Materiales, caracteristicas, ventajas y ejemplos.
1.1.3 Aplicacién de las diferentes técnicas ( grafito y boligrafo ).
1.1.4 Ejercicios practicos, utilizando elementos del lenguaje gréafico. Punto, linea, plano
y volumen.
1.2 Proporcion.
1.2.1 Proporcion general, relacion del todo y las partes y formas de un objeto.
1.2.2 La proporcion a través de los ejes estructurales de la composicion de objetos y el
campo visual.
1.2.3 Ejercicios préacticos de proporcién de objetos reales e imaginarios.
1.3  Estructura.
1.3.1 La estructura interna del volumen, su visualizaciéon y comprension.
1.3.2 Estructura de la totalidad en 3 dimensiones, del todo a las partes.
1.3.3 Ejercicios practicos, dibujando las partes interiores de los objetos, para considerar
las partes ocultas y el espacio que ocupan.
1.3.4 Configuracion y sus relaciones con la estructura, disposiciones y articulaciones de
las partes del objeto, contorno, planos y volumen.
Duracion de cada punto: 2 horas.
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UNIDAD 2

2.1

Elementos béasicos del dibujo

Objetivo particular:
El alumno desarrollara la capacidad de imaginacion,
creatividad y sensibilidad dominando la estructura, la
configuracién, el encuadre y el encaje, tanto en objetos
como en indicadores de espacio naturales 6 artificiales.

Elementos Basicos del Dibujo.

2.1.1
2.1.2

2.1.3

2.14

2.15

2.1.6

2.1.7

2.1.8
2.1.9

Configuracion y caracteristicas propias de cada objeto ( forma).

Encuadre, definicién y explicacion del término. Eleccién del encuadre, estructura
lineal de la totalidad, niveles de atencién y planos de profundidad.

Encaje, definicion y explicacion del término. Encaje geométrico de la forma.
Visualizacion de los objetos, dentro de las formas geométricas simples.
Visualizacion geométrica de la totalidad entre los objetos a partir de las formas
béasicas de cada una de ellas y el campo visual bidimensional 6 tridimensional.
Reducciones y giros de las formas generando transformaciones simples 0
compuestas.

Técnicas acromaticas de valoracion lineal, claro-oscuro de croquis por medio de
puntos, lineas, textura, valor y difuminados.

Técnicas de valoracién a través de planos y volimenes en objetos naturales o
artificiales.

Espacio y perspectiva. Definicion y explicacion del término, y manejo del Espacio.
Perspectiva paralela de un cubo.

Duracion de cada punto 2 horas.

UNIDAD 3

3.1

Perspectiva de cuerpos geométricos

Objetivo particular:

El alumno desarrollard los conceptos geométricos que
aparecen constantemente en el desarrollo de una
perspectiva de la relacion objeto-espacio.

Perspectiva de Cuerpos Geométricos.

3.1.1
3.1.2
3.1.3
3.14

3.15

3.1.6
3.1.7

3.1.8

Perspectiva oblicua y perspectiva aérea del cubo.

Perspectiva del circulo.

Perspectiva de cuerpos geométricos.

Perspectiva paralela con un sélo punto de fuga de un conjunto de volimenes,
manejando el claro-oscuro.

Perspectiva paralela con dos puntos de fuga de un conjunto de volimenes,
manejando claro-oscuro.

Encaje y perspectiva de objetos individuales o grupales, dentro de un contexto.
Perspectiva de un conjunto de objetos geométricos, valorando sombras propias o
proyectadas.

Perspectiva de un conjunto de objetos, empleando la perspectiva paralela u
oblicua, valorando sombras propias y proyectadas.
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||
Mecéanica de ensefianza aprendizaje

El maestro explicara los conceptos y métodos correspondientes a cada clase de exposicidn
oral, apoyada por material visual y seleccionara los modelos y/o propondra los temas con la
colaboracién de los alumnos y los asesorara durante el desarrollo de los ejercicios.

El alumno trabajara en el taller los ejercicios propuestos por el profesor y los entregara en el
tiempo y la forma que el maestro lo indique.

||
Mecanismos de evaluacién

El aprendizaje y la préactica del dibujo son procesos a través de los cuales el alumno adquiere
una serie de conocimientos y desarrolla habilidades que requieren de un tiempo para su
maduracion, por esta razon es necesario:

1° Detectar con un ejercicio previo, el nivel de habilidad de cada alumno, para evaluar
durante el semestre su avance real.

2° Evaluar constantemente el nivel del grupo antes de evaluar al alumno individualmente en
cada unidad.

3° Llevar la asistencia y aplicar rigurosamente el reglamento correspondiente.

4° Calificar los ejercicios realizados por el alumno y asentar la calificacion en virtud de su
avance Y la calidad de los resultados.

5° La calificacion de cada unidad sera el resultado del promedio de los ejercicios y el
examen final de unidad.
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